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ETO EGITIiMi
Tanimlar

SEN, "Ozel Egitim Ihtiyaclari"nin kisaltmasidir. UNESCO'ya gére SEN, “Cok cesitli
nedenlerle, bireylerin 6grenmesini kolaylastirmak i¢in tasarlanmig egitimdir.

Bir egitim programina katilmak ve 6grenme hedeflerine ulagsmak icin ek destek ve
uyarlanabilir pedagojik yontemler gerektirmesinin nedenleri, fiziksel, davranissal, entelektiiel,
duygusal ve sosyal kapasitedeki dezavantajlar1 igerebilir (ancak bunlarla sinirl degildir). Ozel
gereksinimli egitimdeki egitim programlari, paralel normal egitim sisteminde sunulanlara
benzer bir miifredat izleyebilir. Ancak bireylerin 6zel kaynaklar (6rnegin, 6zel olarak
egitilmis personel, ekipman veya alan) ve uygunsa, degistirilmis egitim igerigi veya 6grenme
hedefleri saglayarak 6zel ihtiyaclar dikkate alinarak bu programlar mevcut egitim
programlari i¢inde bireysel olarak 6grencilere sunulabilecegi gibi, ayn1 veya ayr1 egitim

kurumlarinda ayr1 bir sinif olarak da sunulabilir.

Ancak, 0zel egitim s6z konusu oldugunda, evrensel olarak kabul edilmis bir siniflandirma
sistemi yoktur. Farkli {ilkelerde farkli anlamlara gelir. Bazilarinda sadece fiziksel engeli olan
cocuklar1 ifade ederken, digerlerinde bu terim sosyal ve ekonomik dezavantajli veya 6grenme

giicliigii ceken 6grencileri dahil etmek gibi daha genis bir yelpazeye sahiptir. Ornegin Fransa'da
SEN'in tanimi, OECD'nin 1996'daki uluslararasi tanimiyla uyumludur:

“Ozel egitime ihtiyac1 olan dgrenciler, belirli bir durumda olduklarinda veya dgrenmelerini
engelleyen veya engelleyen bir engele sahip olduklarinda, ayni yastaki ¢ocuklarin ¢ogundan
onemli dlciide daha fazla 6grenme giicliigii ceken ¢ok ¢esitli 6grencileri icerir”. Ozel Egitim
ithtiyaclar, “okul/egitim” iligkisiyle ilgili belirli bir durumla ilgili ihtiyaglardir. Cogu 6grencinin
yasamadigi engeller veya engellerle ilgilidir. Bu unvan engelli 6grenciler i¢in ayrilmis degildir

_ Ilgili 6grenciler sunlar1 igerebilir.
e {grencilerin siddetli akademik zorluklar1
e {grenciler ile birlikte tekrarlanan devamsizlik igin tibbi sebepler
e Ogrenciler ile birlikte 6grenme engellileri
e Ogrenciler ile birlikte entelektiiel erken gelismislik ( asir1 yetenekli 6grenciler )

e {grenciler ile birlikte engelliler
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e alofon 0grenciler, karsi karstya yenisiyle  6grenme dili

e {grenciler zor durumda aile veya sosyal durumlar

e cezaevindeki 6grenciler

Teshis ve SEN'lerin Egitimsel Degerlendirmesi

SEN Teshisi

Daha 6nce bahsedildigi gibi, 6grencileri belirli 6zel egitim ihtiyaclar1 kategorilerine gore

siniflandirmak zordur. Ancak ICD-10 (Diinya Saglik Orgiitii, 2001) ve DSM IV (Amerikan

Psikiyatri Birligi, 2001) gibi ulusal simiflandirma yaklasimlari, bu tiir farkli gruplarin var

oldugunu, tutarl bir sekilde tanimlanabileceklerini ve giivenilir ve gegerli degerlendirmelerin

yapilabilecegini varsaymaktadir. Bir bireyi belirli bir teshis kategorisine yerlestirmek ig¢in

yapilabilir.

ic ana model i¢in 6zel Egitim degerlendirmeler ve miidahaleler :

Tibbi model: Eksiklik, sakatlik veya hastalik agisindan bireysel farkliliklara odaklanir ve
bozukluklar1 dogrudan tedaviler veya miidahalelerle baglantili sekillerde goriir. Bu model,
durumu diizeltmek i¢in uygun miidahaleye yol agcacak dogru teshisi bulmay1 amaglar ve
kategorilerin gegerli olmasini, bir 6grenciye hangi kategorinin uygulanmasi gerektigini ve
ardindan hangi belirli miidahalelerin farkli sekilde etkili oldugunu saglamak i¢in bazi temel
varsayimlarda bulunur. Bir o6grencinin farkli kategorileri ile gelisimdeki bireysel
farkliliklar, ¢ocuk icindeki faktorler ile ¢evresel veya sosyo-ekonomik faktorler gibi dis
faktorler arasindaki karmasik etkilesimlerin sonucudur. Benzer tespit edilen zorluklarin
farkli nedenleri olmalidir, ¢iinkii ima edilen birkag faktor vardir _ Bazen, bazi 6grenciler bu
bozulmadan daha fazlasina sahip olabilir ~ Norwich (2007), pek ¢ok alanda engellilik
kategorilerinin yararhiligmmin sinirli oldugu ve bu siniflandirmalarin daha fazla oldugu

sonucuna varir.

Sosyal model: Bu modelde, engellilik sosyal bir yap1 olarak kabul edilir ve engellilik ve
SEN ortaya c¢iktiklar1 baglamda anlasilmalidir. Bu model, sosyal faktorlerin 6grenenleri
birlikte etkiledigini varsayar ve bu damgalanmis gruplara cevabin, 6grenme zorluklarini
onlemek ve bunlarla miicadele etmek i¢in tim okul yaklasimlari oldugunu varsayar.

Degisen 6gretme ve 6grenme kosullari, 6grenme ortami diizenlemeleri tesvik edilir.
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- Etkilesimci / Ekolojik modeller : Etkilesimci/ekolojik model, gelismekte olan ¢cocuga etki

eden ¢esitli giicleri hesaba katarak, cocugun yasaminin belirli dénemlerinde onu her tiirli
zorluktan korumaya yardimei olmak ya da tam tersine onu ya da ozellikle savunmasiz

birakmay1 amaclar.

Bu faktorler ii¢ kategoride gruplandirilabilir: Cocuga 6zgii faktorler (6rnegin, genetik,
hasar), cocugun ev ve okul ortamindaki stres faktorleri ve destekler ve son olarak
barinma veya engellilige yonelik toplumsal tutumlar gibi daha genis sosyoekonomik
faktorler. Bu model temel olarak 6grencinin yetenekleriyle ilgili bireysel faktorlere
odaklanir. Ancak, 6grencinin ihtiyaglarini etkileyen ev ve okul faktorlerini de dikkate

alir. Ayrica zaman/gelisme de bu modelde dikkate alinan bir faktordiir.

SEN'li cocuklarin yeterli destegi alabilmeleri i¢in oncelikle ihtiyaglarinin dogru tespit
edilmesini saglamaliyiz. Arastirmalar, gelisim bozuklugunu miimkiin olan en erken
asamada tespit etmek ve erken teshisi iyilestirerek zorluklarin {istesinden gelme
olasiligmi artirmak icin etkili tarama ve teshis sistemlerine duyulan ihtiyaci

gostermektedir.
Erken Cocuklukta Miidehale

Ozel ihtiyaclar Erken dénemde ¢esitli farkliliklar kapsar. Ozel gereksinimli ¢ocuklarimn

egitiminde {i¢ kategori vardir.
- Fiziksel ve duyusal bozulma ihtiyaglar
- Norogelisimsel ihtiyaclar
- Sosyo-duygusal / davranigsal ihtiyaglar

kaliteli hizmetlerle erken miidahaleler ¢ocugun gelisimini iyilestirebilir ve olumlu sonuglar
dogurabilir. Engelli ¢cocuklar (fiziksel, gelisimsel, 6§renme...) erken miidahale aldiklarinda
saglik, dil ve iletisim, bilissel gelisim ve sosyal ve duygusal gelisimde olumlu degisiklikler
gosterirler.

Erken miidahale hizmetleri, 6l¢me ve degerlendirme, tarama, danismanlik, aile egitimi ve ev

ziyaretlerini icerir. Erken miidahale 6nemlidir, ¢iinkii 6grenme ve gelisme okul 6ncesi yillarda
en yiiksek hizlardadir. Erken miidahalenin faydalart:

- Aileleri desteklemeye yardim edin: tiim aileye, cocuklara 6grenme ihtiyaclar1 konusunda
yardimci olacak araglar1 ve anlayis1 saglar

- Kolektif anlayis gelistirin: okulda gelismis sosyal basari
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Egitici Ortamlar

Fiziksel ortam son derece dnemlidir ¢iinkii 6gretme ve dgrenmenin kalitesini destekler ve gelistirir ve
her yastan ve yetenekten dgrencilerin katilimi ve dzgiiveninde énemli bir rol oynar. Ozel egitim
ihtiyaglar1 ve engelli Ogrenciler i¢in 0grenme ortaminin ihtiyaglarma gore uyarlanmasi ozellikle
onemlidir: kaynaklarin agik bir sekilde etiketlenmesi gibi kiigiik ayarlamalardan siniftaki mobilyalarin
yerlesimini degistirmek gibi daha biiyiik degisikliklere kadar 6zel egitim ihtiyaglar1 olan 6grencilerin

katilim, ilerlemesi ve sonuglari iizerinde 6nemli etkiler.

Bazilarna yiiriime yardimcilart veya tekerlekli sandalye gerektirebileceginden, sinifta diizgiin bir
sekilde gezinmelerine yardimer olmak icin ek alan gerekebilir. Giiriiltliye, 1518a duyarlilik ve kaygi

diizeylerinin diisiiriilmesine yonelik hususlar dikkate alinarak mekanin planlanmasi yapilmalidir.
SEN siniflan gerekmek 6zel kurulumlar o almak i¢ine hesap dort anahtar alanlar :
- Biligsellik ve 6grenme : Pratik duyusal veya fiziksel deneyimler gerekli olabilir

- Davramgsal , duygusal ve sosyal : SEN'li baz1 6grenciler, her aktivite i¢in net sinirlar ve
gezinmek i¢in ek alan olan daha yapilandirilmis bir 6grenme ortamimna ihtiyag duyabilir.
Ogrenciler arasindaki rahat alan, onlara sakinlesmeleri i¢in giivenli bir yer sunacak sekilde
ayarlanmalidir. Baz1 dgrenciler ¢abuk yorulur ve digerlerinden daha sik dinlenmeye ihtiyag

duyar.

- lletigim ve etkilesim : Ozel egitime ihtiyaci olan 6grenciler igin fiziksel bir ortam ayn1 zamanda,
dikkati dagitmayan, ancak herhangi bir 6grenciye fikir ve duygularim ifade etme ve simif

yasamina katkida bulunma firsat1 sunan bir alan saglamay1 amag¢lamalidir.

- Duyusal ve / veya fiziksel : Ozel ilgi ile akustik ve aydinlatma kosullar 6grenci olarak gerekli

olabilir bununla birlikte duyusal veya fiziksel bozukluklar etkilenebilir .
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Egitim Programlarn

SEN'li 6grenciler, diger 6grencilere kiyasla daha fazla yardima ve destege ihtiya¢ duyarlar.
Kisisellestirilmis Egitim Programlari ( IEP'ler )

IEP, 6grencilerin ilerleme kaydetmeleri ve akademik basar1 elde etmeleri icin ihtiya¢ duyduklar1 6zel

egitim 0gretim, destek ve hizmet programini ortaya koyan bir yol haritasidir.
Ozel Egitim Katihm Programlari

Ozel egitim kaynastirma programlarinda, 6gretmenler her giiniin yarisindan azinda 6zel egitim
miifredati kullamrlar. Ozel ihtiyaglar1 olan 6grenciler, giiniin biiyiik boliimiinii normal smiflarda “dahil”
olarak gegirirler. Ogretmenler ve yardimcilar, 6zel ihtiyaglar1 olan dgrencilerle oturmak ve daha biiyiik

sinifin bir parcasi olarak onlarla birlikte ¢aligmak i¢in hazirdir.

Kaynastirma politikalar1 olan okullardaki 6zel egitim Ogretmenleri, zamanlarmin ¢ogunu belirli
ogrencilerle iligkiler kurarak, onlara derslerde eslik ederek ve yeterli destek ve firsat gormelerini

saglayarak gegirir.
Kaynastirma Ozel Egitim Ogrencileri

Ozel egitim dgrencilerinin kaynastirilmas: kapsayicilia benzer, ancak normal smiflarda gegirilen
sireye gerek yoktur. Genellikle, 6zel egitim Ogrencilerinin normal siniflara kaynastirilmasi, ya
Ogrencinin basarili oldugu smurli sayida sinifta ya da o6zel egitim Ogrencisinin diger Ogrencilerle

sosyallesmesine izin vermek i¢in bir firsat olarak yapilir.

Kaynastirma okullarindaki 6zel egitim Ogretmenleri, normal Ggretmenlerle birlikte ders verebilir,
smiflarda 6grencilere yardim etmek i¢in zaman harcayabilir ve 6zel egitim derslerini tek bir giinde

verebilir.
Bagimsiz Ozel Egitim Programlari
Bagimsiz Ozel Egitim Programlari

Kendi kendine yeten 6zel egitim programlarinda, dgrenciler glinlin tamamini olmasa da biiyiik bir
kismimi 6zel egitim dgrencileri i¢in "bagimsiz" bir sinifta gegirirler. Ayni1 kampiiste veya normal gelisim
gosteren akranlarindan tamamen farkli bir okulda bulunabilirler. Bu 6zel egitim programlari genellikle

daha agir engelli 6grenciler icin etkilidir.
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Egitim Yontemleri

Grup Calismasi

Yikici ve igine kapanik davraniglar, bazi SEN 6grencileri i¢in 6grenmenin Oniindeki engellerdir ve her
Ogrenci bu davramslan sergilemese de, biiyiik olasilikla bir SEN smifinda sergilenecektir. Grup
calismasi, SEN 6gretmenleri tarafindan sinifi mesgul etmek i¢in kullanilan 6nemli bir 6gretim teknigidir
ve sosyal katilmi tesvik eder. Sosyal beceriler, bir 6grencinin yasmin otesinde, topluluklariyla

biitiinlesmeleri ve kapsayici bir rol oynamalar1 gerektiginde gerekli oldugundan ¢ok dnemlidir.

Grup c¢alismasina gelince, iki segenek vardir: karma yetenek ve yetenek gruplamasi. Ancak 6grenciler,
pasif 6greniciler olmalarini 6nleyecek tiim sinif ¢aligmasi ve bireysel ¢alisma dahil olmak iizere bir dizi

O0grenme baglamina maruz birakilmalidir.
Bireysellik gelistirme

SEN o6gretmenleri, 0grencilerin stres ve kaygi ile basa ¢ikmalarina yardimci olmak igin destekleyici bir
ortam yaratmalidir. Ayrica, normal okullardaki 6grencilerin GCSE'lere ve A seviyelerine giden yolu
gorsellestirmelerine yardimer olur ve 6zel okullardaki 6grencileri egitim disindaki hayata hazirlar. Kisi
merkezli bir yaklagim, onlar1 6grenmeleri hakkinda tartismaya dahil ederek, bagimsiz olmalarini ve

geleceklerini kontrol etmelerini destekler.

"Ozel egitim ihtiyaglar" genis bir 6grenci grubunu kapsayan bir terim oldugundan - her birinin kendine
0zgii zorluklar1 veya engelleri vardir - farklilastirilmis bir yaklasim benimsemek, egitimlerinden en iyi

sekilde yararlanmalarini saglamanin en iyi yoludur.
Tematik 6grenme

Baz1 6gretim stilleri, bir SEN smifinda daha etkilidir, bunlardan biri tematik yaklagimdir. Bu 6gretim
teknigi, temel disiplinleri (okuma, matematik, bilim vb.) birlestirerek merkezi bir tema alir ve
ogrencilerin konuyla ilgili halihazirda sahip olduklar1 bilgileri gelistirmelerine olanak taniyan bir

gergeve olusturur.

Ornegin, ana tema "Giiglii ve kudretli okyanuslar" olabilir ve her konu bu konuyla ilgili olabilir.
Ingilizce'de dgrenciler Gulliver'in Gezileri'ni calisacak ve sanatta yuvarlanan dalgalar cizecekler ve
biyoloji 6gretmenleri korsanlarin yolculugunu kesfeden tarih dersleriyle deniz yasaminin harika
cesitliligini  agiklayacakti. Bunun gibi konular 06grencilerle alakalidir c¢ilinkii bunlar kolayca
iliskilendirebilecekleri gergek diinya drnekleridir. Tematik bir yaklagim, 6grenmeyi bir baglama oturtur

ve Ogrenciler i¢in meraklarini ve 6grenme arzularini harekete gegirerek daha anlamli hale getirir.
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Olumlu davrams pekistirmek

SEN 06gretim asistani ile birlikte SEN 6gretmenleri, olumlu davranisi tegvik eden ve odiillendiren bir
siif ortami yaratmalidir. Pekistirme, en 6nemli davranig yonetimi stratejilerinden biridir ve {i¢ temel
bicimi vardir: kisisel, cabaya dayali ve davranisa 6zel. Bir 6gretmenin 6grencilerine hitap ettigi, ancak
birinin simifta etrafa baktig1 ve diger dgrencilerin dikkatini dagitmak iizere oldugu bir senaryo hayal
edin. Bu SEN OGgretmenleri igin tanidik bir durum olacaktir ve 6grencileri 6vmek igin sinyaller
kullanarak dersin akisin1 bozmamalarimi saglayabilirler. Ornegin, bir 6gretmen dgrencinin dikkatini
¢ekerken 6grencinin dikkatini geker ve 6gretmen onu basit bir bagparmak yukariya ya da giiliimsemeyle

pekistirir. Bu davranisa 6zgii pekistirme, diger 6grencilerin dikkati dagilmadan dogru davranisi zorlar.

Etkili pekistirme, olumlu davranigi saglamanin en giiglii yollarindan biri olsa da, liyakat sistemleri ve
odiil atama sistemleri, SEN Ogrencilerine hem smif i¢inde hem de disinda neyin kabul edilebilir

oldugunu 6gretmek i¢in yararh taktiklerdir.

ETO Ogretim Siireclerinde Degerlendirme

Engelli 6grenciler, giiclii yanlarinin yani sira benzersiz ihtiyacglari olan karmasik 6grenicilerdir.
* Degerlendirmeler, herhangi bir e§itim programinin énemli bir bilesenidir.
* Engelli 6grencilerin bazi testler i¢in diizenlemeye ihtiyaci vardir.

* Engelli 6grencilere hangi degerlendirmelerin verildigini ve istenen sonuglar1 goz oniinde

bulundurmak 6nemlidir.

» Engelli 6grenciler, IEP'lerinin amaglar1 ve hedefleri hakkinda, tipik olarak gelismekte olan

akranlarinin karne aldig: siklikta giincellemeler alacaklardir.
Degerlendirme

Resmi degerlendirmeler, 6grencilerin ne 6grendigini tespit etmek i¢in sistematik yontemlerdir.
Gayri resmi degerlendirmeler, 6gretmenler tarafindan bir 6grencinin siiftaki islevsellik

diizeyini belirlemek i¢in kullanilan degerlendirmelerdir.
Konaklama

Uyarlamalarin amaci, degerlendirmenin miimkiin oldugu olgiide 6grencinin bilgisine
erismesini saglamaktir; amag, engelin 6grencinin 6grenmesini nasil etkiledigini gostermek
degildir. Oziirliiliigiin degerlendirme sonuglarmi1 olumsuz etkilememesini saglamak igin

diizenlemelere ihtiyac vardir. Konaklama cesitli kategorilere ayrilabilir:

10
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- Siire: Ek siire, sik sik ara verilmesi, erken sonlandirma

- Malzemeler: Braille, Ses kaydi, biiyiik punto vb.

- Prosediirler: Yiiksek sesle okunan test sorulari, igaret dili kullanilarak yonergeler, yonergelerin

yeniden yazilmasi, yanitlarin dikte edilmesi vb.
Alternatif degerlendirme

Alternatif bir degerlendirme i¢in belirleyici faktor, 6grencinin engelinin dogasidir, 6zellikle
Ogrencinin genel ifade degerlendirme Olgiitlerinde bilgi ve beceriler konusunda egitim
almamasina neden olacak kadar ciddi olup olmadigidir (6rnegin, 6grencinin testte yer alan soru

tiirlerini uyarlamalara ve degisikliklere ragmen tamamlayamamast)
Notlar ve Karneler

Karneler egitim sisteminin ayrilmaz bir parcasidir ve engelli olanlar da dahil olmak {izere tiim
Ogrencilerin ilerleme hakkinda bilgi veren bir karne almalar1 beklenir. Ciddi diizeyde engeli
olan baz1 6grenciler, durumlarindan dolay1 icerikte ustalik gosteremeyeceklerdir. Bir alternatif,
bu tiir 6grenciler i¢in siifin faaliyetleriyle ilgili olarak gergeklestirmeleri gereken belirli
faaliyetler hakkinda bir sézlesme gelistirmektir. Belirtilen bu etkinlikleri tamamlamalari

halinde belli bir not alacaklardir.

Asagidaki sorular (Johnson, Thurlow, Cosia ve Bremer, 2005'in ¢alismalarinin rehberliginde),
0zel egitim i¢in uygun olan 6grenciler i¢in alternatif mezuniyet yollar1 diisiiniildiigiinde bir

rehber olarak kullanilabilir:
- Ogrencinin engeli nedir?

- Ogrencinin engeli, mezuniyet gerekliliklerinin uyumlastirma olmadan tamamlanmasini nasil

siirlandiriyor veya potansiyel olarak sinirlandiriyor?

- Standart bir diploma alirken sinifta hangi diizenlemelere izin verilir?
- Cikis testi gerekli mi?

- Cikis smavina girerken hangi kolayliklara izin verilir?

- Ogrenci, test sorularryla uyumlu talimat alacak n?

- Alternatif diplomalar mevcut mu? Eger Oyleyse, her birinin gereksinimleri, 6zellikleri,

avantajlar1 ve dezavantajlar1 nelerdir?

11
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- Portfolyolar veya diger projeler, diplomaya giden istege bagli bir yol olarak 6grenci

Ogreniminin ve becerilerinin gostergesi olarak kabul ediliyor mu?

- Mezuniyet icin federal olarak zorunlu kilinan standartlagtirilmis degerlendirmelerin basariyla

tamamlanmas1 gerekli midir?
- Standartlastirilmis degerlendirmelerin basariyla tamamlanmasinin alternatifleri nelerdir?

Engelli 6grencilerin test edilmesi ve notlandirilmasi tartigmalidir. Test etmenin ve not vermenin
amaci, O0grencilerin ve velilerin, 6grencinin miifredattaki ilerlemesini anlamalarina yardimci
olmaktir. Pek ¢ok engelli 6grencinin miifredata erismek icin ek yardima ihtiyaci yoktur ve
normal gelisim gosteren Ogrencilerle ayni sekilde notlar verilebilir. Ancak digerleri, test
edilecekleri bilgilere erisim ve derecelendirmede degisiklikler icin ek destege ihtiya¢ duyar.
Bazi engelli 6grenciler i¢in mezuniyet, tim 6grenciler i¢in 6ngoriilen bolge gerekliliklerine
bagl olarak zorlayici olabilir. Sadece mezuniyet icin degil, zorunlu degerlendirmeler i¢in de
kolayliklarin dikkate alinmasi1 dnemlidir. Bir 6grencinin ne tiir konaklamaya ihtiya¢ duyduguna
iligkin karar, bir IEP ekibinin sorumlulugundadir ve engeline gore degil, 6grencinin bireysel

ihtiyaclarina gore kara verilmesi gerekir.

ETO YOL HARITASI

Tim 06grencilerin sahip olduklar1 yetenekler, beceri alanlari ve oOzellikleri bakimindan bireysel
farkliliklar1 bulunmaktadir. Kimi 6grenciler akademik becerileri daha hizli 6grenebilirken, kimileri
O0grenme siirecinde daha c¢ok destege, uyarlamaya ve/veya tekrara gereksinim duyabilmektedir
(Akcamete, 2012). Bireysel farkliliklarin olmasi, tipik gelisim gosteren Ogrencilerde de ozel
gereksinimli 6grencilerde olagandir.  Ancak tipik gelisim gosteren Ogrencilerin  birbirleriyle
farkliliklarindan daha ¢ok benzerlikleri bulunurken, 6zel gereksinimli 6grencilerin benzerliklerinden
daha ¢ok farkliliklar1 bulunmakta ve bu da 6grencilerin sahip oldugu ortalama beceriler, yeteneklerden
sapmasina neden olmaktadir. Ornegin, 6zel gereksinimli bir 6grencinin diisiinme, gdrme, isitme,
konugma, sosyallesme veya hareket etmede sorunlar veya 6zel yetenekleri olabilmekte zaman zaman

ise yetersizlikler veya 6zel yetenekler ile ilgili kombinasyonlar olusabilmektedir (Hallahan, et al., 2015).

Egitim siirecleri icinde dgrencilerin desteklenmesi, kendilerine rehberlik edilmesi gerekmektedir. Ozel
gereksinimli 6grencilerin egitimlerinde sinif genelinin de diisiiniilerek evrensel tasarim tabanli 6gretim
yapilmasi, ders planlarimin hazirlanmasi kritik dnemdedir. ETO, dgrencileri 6grenme siireglerine dahil
etmenin bir¢cok farkli yolunu igermektedir. Her 6grenci kendi 6grenme stili, yetenekleri ve gesitli

Ogrenme firsatlariyla 6grenme siireclerine katilma yolunda benzersizdir. Baz1 6grenciler bireysel/yalniz
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calismay1 tercih ederken, diger Ogrenciler grup caligmasimi tercih edebilmektedir. Baz1 6grenciler

yapilandirilmamus, agik uglu, son derece 6znel gorevleri tercih ederken, digerleri yapilandirilmis, nesnel
gorevleri tercih edebilmektedir. Ogrencilerin egitim siireclerine katilim artirmak igin, dgretmenlerin
ogrencilerin ilgisini ¢ekmeleri, ¢abalarini siirdiirmelerine ve bir hedefe dogru 1srar etmelerine yardimci
olmalar ve 6grenme davraniglarimi kendi kendine diizenlemeleri gerekir (National Center on Universal

Design for Learning, 2011).

ETO OZELLIKLERI

Evrensel tasarim kavramm baslangicta erisilebilir veya engelsiz tasannm kavramlaridan
gelistirildiginden, evrensel tasarim, Oncelikle 6zel gereksinimli bireylere odaklanan stratejik bir
diizenlemedir. Uzmanlar daha sonra egitim alaninda bu ilkeler lizerinde ¢alisarak “6grenmede evrensel

tasarim” uyarlamalar1 yapmuislardir.

Ogrenmede evrensel tasarrm merkezine 6grenciyi almaktadir, ayrica bireyin tiim gereksinimleri ile ilgili
erigsilebilir 6grenme alanlar1 diizenleyerek herkes icin adil ve erisilebilir egitim sunmayi
hedeflemektedir. Evrensel tasarim ilkeleri genellikle uygulanmasi gereken agiklamalari belirtmektedir.
Evrensel tasarim, tasarim araglari, tiriinleri ve yontemleri gelistirmede genellikle dogrulanabilir ve basit
olan somut agiklamalar yapmakta ve paydaslara hedefler koymaktadir. Bu hedef dogrultusunda
Ogrencilere sunulacak egitim ortamimnin ve durumlarmin evrensel tasarim ilkeleri temelinde organize

edilmesini amaglayan ilkeler asagidaki gibidir (Arslan, 2017; Unliiol Unal, Karal, Tan, 2020);

1. Ogrenciyi merkeze almasi; Evrensel tasarima dayali §grenme siireci, dgrenciyi merkeze alan egitim
programimin uygulanmasini vurgulayan bir egitim tasarimidir (Eaglaton, 2008). Bu egitim tasariminda
tim Ogrenciler i¢in belirlenmis genel hedefler ve icerik yerine 6grencilerin yetersizlikleri, yetenekli
oldugu alanlar ve ilgilerine gore farklilasan konu, etkinlik ve ev ddevleri 6n plana ¢ikmaktadir (Rose,

2000; Arslan, 2017).

2. Ogrenmeye engel olan etmenlerin en aza indirilmesi ve tiim égrencilerin dgrenme siireglerine
katthmlarimin saglanmasi. Evrensel tasarim felsefesiyle temellendirilmis 6grenim siireci, 6grencilerin
sahip olduklar bireysel farkliliklar1 nedeniyle sinif i¢i etkinliklerde, derslerde ve 6dev yaparken giicliik
yagamalar1 ihtimaline kars1 bu giicliiklerin 6nceden belirlenmesini, egitim 6gretim etkinliklerinin
Ogrencilerin karsilagabilecekleri giiclikkleri agmalarin1 saglayacak sekilde planlanmasi gerektigini
savunmaktadir (Meo, 2008). Ogrencilerin karsilasabilecegi 6grenme giicliikleri belirlendiginde ve bu
giicliiklerle basa ¢ikmalarina destek olacak alternatif 6devler, etkinlikler, caligmalar planlandiginda tiim

ogrenciler kendi gereksinimlerine uygun adil, esit bir sekilde 6grenebilirler (Rose, 2001; Arslan, 2017

).

13



\\ 2 Co-funded by the
Erasmus+ Programme
UDL4U of the European Union

3. Gereksinimlere cevap veren ve esnek program; Evrensel tasarim temelli egitim programlari

ogrencilerin gereksinimlerine cevap veren ve esnek bir yaklasim sergileyen bir sekilde planlanmaktadir.
Dolayisiyla evrensel tasarim temelli egitim programlari, sadece 6gretmenlere bilgiyi sunmada degil aym
zamanda, Ogrencilerin kazandiklan yeterlilik, bilgi ve becerileri gostermede ve dgrencilerin 6grenme
stireclerine katilimlarini destekleme ile ilgili alternatiflerde sunmaktadir (Ralabate, 2011; Arslan, 2017).
Esnek olmayan, kat1 programlar, 6gretim siiregleri, materyaller, etkinlikler ve metotlar siiftaki baz
ogrencilerin dgrenmelerine engel olabilmektedir (Hitchcock, Meyer, Rose, & Jackson, 2002; Unliiol

Unal, Karal, Tan, 2020).

4. Bireysel farkliliklara gore alternatifler sunmak; Evrensel tasarim temelli programlar herkes tek kaliba
sigar (one size-fits-all) diisiincesine karsi ¢ikmaktadir. Bu 6grenme siireci esnek olma, 6grencilerin
gereksinimlerine, 6grenme tarzlarina ve tercihlerine uygun olacak sekilde daha bireysel ve alternatiflerin
de on planda olmasi gerektigi felsefesini savunmaktadir (Rose, 2000; Rose, 2001; Arslan, 2017 ).
Bireylere gereksinimleri duyduklart konularda farkli uygulamalar sunmak sadece ek destege
gereksinimi olan 6grenciye degil ayn1 zamanda herkesin i¢inde bulundugu duruma gore se¢im yapma

imkani sunmaktadir (Rose, 2000; Unliiol Unal, Karal, Tan, 2020).).

O0grenmede evrensel tasarim temelli programlar sadece siniftaki ortalama Ogrencileri degil, aym
zamanda tiim 0grenciler i¢in egitim programinin veya ortamiin getirdigi dezavantajli durumu ortadan
kaldirarak bireyin gereksinim duydugu destegin saglanmasini hedefler. Ogrenme igin evrensel tasarim;
erigilebilir, her birey i¢in, her ortamda uyarlanabilir, ihtiyaca yonelik 6gretim programlarinin

tasarlanabildigi, bireysel gereksinimlerin merkeze kondugu bir bakis acis1 kazanimdir.
o6grenmede evrensel tasarimdan kimler yararlanir?

¢ Uluslararas1 6grenciler (iki dil problemi yasayan 6grenciler),

& Her yastan 6grenciler (okul 6ncesi, ilkdgretim, ortadgretim, tiniversite),

¢ Yetersizligi olan 6grenciler,

& Ogretme stili, 6grencinin tercih ettigi dgrenme stiliyle tutarsiz olan bir gretmen,

¢ Tiim 6grenci ve tiim 6gretmenler

Ogrenmede evrensel tasarimin dikkate alindig1 egitim ortamlarinda;

*Yetenek, yas ya da gereksinim tiirline bakilmaksizin herkes i¢in en verimli olacak sekilde ortam

diizenlenmistir.
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*QOrtam bu ortamdan faydalanmak isteyecek tiim herkese uygun olarak tasarlanmistir.

*Bireyin bagimsiz olarak katilimini destekleyicidir.

*Her dgrencinin bilgiye ulagma firsat1 vardir.

*Qgrenci, birden farkli bicimde kendini ifade edebilir.

*Qgrenme ortaminda 6grenci ve dgretmen arasinda birden ¢ok etkilesim arac1 vardir.
*Ogretmen, bireyin gereksinimlerini belirler ve buna yonelik anlasilir net ifadelerle destek sunar.

*Ttm Ogrenciler i¢in ise yarayan ogretimsel yontemler, arag ile materyaller, miifredat gelistirme ve

degerlendirme bigimleri diisiiniilmiis buna yonelik gerekli uyarlamalar yapilmistir.

Ogrenmede evrensel tasarmmu kullanarak 6grenmenin oniindeki engellerin; dgrencide degil, ortamin
tasariminda, uyarlanmamis miifredatta, uygun yontem ve teknigin benimsenmemis olmasindan kaynakl
oldugu diisiiniiliir. Ogrenmede evrensel tasarim, kanita dayali ve néroloji temelli bir uygulamadir ve
teknolojiyle de desteklenir. Ogrenmede evrensel tasarimin diger uyarlamalara gore en biiyiik ayirt
ediciligi siire¢ temelli, 6grenci ihtiyact odakli ve her 6grencinin 6grenebilecegi sekilde etkilesimlere
uygun olmasidir. Ayrica her asamada teknolojinin dogru kullanimi Ogrenmelerdeki kalicilig

desteklemektedir. Bu da 6grencinin motivasyonunu giiclendirerek aktif katilimin1 beraberinde getirir.
Ogrenmede Evrensel Tasarimin Prensipleri

¢ Temel igerigi ve d6grenciye verilen herhangi bir geri bildirimi agikca ifade edin.

& Ogrenme icin dogal destekleri entegre edin (6rn. calisma arkadas: olarak).

& Materyali sunarken ¢esitli 6gretim yontemleri kullanin.

¢ Temel egitimin igeriginin anlagildigin1 gostermek i¢in birden fazla yonteme izin verin.

¢ Erisilebilirligi artirmak igin teknolojiyi kullanin,

& Ogrencileri herhangi bir soru/endiseleri oldugunda dgretmenle iletisime gegmesini tesvik edin.

Evrensel tasarim, tahmin edilenin aksine herkes igin tek ¢dziim anlayisina karsi ¢ikmaktadir. Evrensel
tasarima dayali 6grenmenin temelini esneklik ve Ogrencilerin ihtiyaglarina, 6grenme stillerine ve

tercihlerine uygun olacak sekilde alternatiflerin goz onilinde bulundurulmasi anlayisi1 olusturmaktadir
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(Rose, 2000; Rose, 2001). Bireylere alternatif uygulamalar sunmak sadece ihtiyag¢ hisseden kisiye degil,

ayn1 zamanda herkese durumuna gore se¢im yapma imkani sunar (Rose,2000).

Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinin amaci, ortaya koymus olduklar: ilkeleri 6gretimin
tiim agsamalarinda uygulamaya gegirerek cok farkli 6zelliklere sahip dgrencilerin 6grenme diizeyini st
seviyelere c¢ikarmaktir (Burgstahler, 2007a). Ayrica evrensel tasarim, kendi 6grenme ihtiyaglarim
belirleyebilen, kendi 6grenme siirecini izleyebilen ve bir gorevi yerine getirirken kendi ilgi, ¢aba ve o
gorevi tamamlama konusundaki israrim1 diizenleyip siirdiirebilen uzman O6grenciler yetistirmeyi
amaclamaktadir (Ralabate, 2011). Uzman &grencilerin sahip olmasi gereken ii¢ temel 6zellik, bilgili
olmas, stratejik olmasi, yiiksek grenme motivasyonuna sahip olmasidir (Ulusal Merkez Ogrenme igin
Evrensel Tasarim, 2011). Bu sebeple egitim programlar tasarlanirken bu amaci gerceklestirmeye doniik

olarak tasarlanir (Burgstahler, 2007a; Hitchcock & Stahl, 2003).

Evrensel olarak tasarlanmig egitim programlar1 amaglar, 6gretim yontemleri, 6gretim materyalleri ve
degerlendirme olmak lizere dort temel 6geden olusmaktadir. Asagida bu 6gelerde bulunmasi gereken

ozellikler hakkinda agiklayici bilgiler sunulmustur:

Amaglar, 6grencilerin 6gretim siirecinin sonunda kazanmasi beklenen bilgi, beceri ve tutumlar ifade
eden 6grenme hedefleridir (Ralabate, 2016). Amaglar, 6grencilerin bireysel farkliliklarin1 géz 6niinde
bulunduracak sekilde esnek yazilir ve 6grenci 6zelliklerine gore degistirilebilir bir yapiya sahiptir.
Amaglarin bu sekilde esnek yazilmasi ise 6gretmenlere arag-gere¢ ve yontem konusunda daha fazla
segenek sunma ve alternatifleri géz 6niinde bulundurma imkani sunar. Geleneksel programlarin tersine
amaglar, igerik ve performans hedef odakli degil; uzman Ogrenciler yetistirecek sekilde herkesin
ulasabilecegi {ist diizey Ogrenme beklentilerini igerecek sekilde O6grenme hedefi odakli yazilir

(UDLCENTER, 2017¢).

Ogretim yontemleri, dgretmenlerin dgrenmeyi saglayabilmek amaciyla gergeklestirdikleri 6gretim
uygulamalari ifade etmektedir. Evrensel tasarima dayali egitim programlarinda dgretim yontemleri,
uygun Ogrenme yasantilarin1 saglayacak sekilde esnek ve yeteri kadar farklilastirilmustir. Ogretim
yontemleri segilirken ayn1 zamanda 6grenciler igin zorlayict olmasina ve tiim 6grencileri desteklemesine
dikkat edilir (Hitchcock, Meyer, Rose, & Jackson, 2002). Bu tasarima gore tiim 6grenciler igin uygun
bir yontemden s6z edilemez. Evrensel tasarima dayali 6grenmenin uygulandigi siniflarda bilgiyi
sunmada, 6grencinin sahip oldugu bilgiyi ifade etmesini saglamada ve 6grenci katilimini desteklemede
¢oklu yollara bagvurulur (Burgstahler, 2007a). Evrensel tasarima dayali 6grenmeyi temele alan egitim
programlarinin 6gretme-o6grenme siirecleri planlanirken dogrudan 6gretim modellerine ilaveten soru-
cevap, alistirma ve tekrar, tartisma, karsilikli 6gretim, isbirligine dayali 6grenme, zihinsel modelleme
ve problem ¢dzme, bulus yoluyla 6gretim, arastirma inceleme, 6rnek olay gibi 6gretim uygulamalarina

da yer verilir (Ralabate, 2016).

16



\\ 2 Co-funded by the
Erasmus+ Programme
UDL4U of the European Union

Ogretim materyalleri, egitim programinin {i¢iincii dgesi olup diger 6gelerde oldugu gibi esneklik ilkesini

g0z Oniinde bulundurularak tasarlanir. Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinda 6gretmenler
materyalleri esnek bir bigimde ve igerigin ¢coklu temsilini saglamayacak sekilde tasarlar. Esnek ve ¢coklu
materyaller gorsel, isitsel, okuma veya motor becerileri bakimindan sikint1 ¢eken 6grencilerin igerige
ulagmalarinda onlara destek olabilecek araglar1 segmelerine olanak saglar (Hitchcock, Meyer, Rose, &

Jackson, 2002).

Degerlendirme, evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinda Sgrencilerin bilgi, beceri ve
motivasyon diizeylerini belirleyebilmek amaciyla cesitli dlgme araglarini kullanarak 6grencilerin
performanslar1 hakkinda bilgi toplama siireci olarak goriiliir (UDL CENTER, 2017c). Olgme araglari,
Ogretmenlerin 6gretimi diizenlemeleri ve dgrencilerin 6grenme diizeylerini {ist diizeye ¢ikarabilmeleri
icin gerekli olan dogru ve siirekli bilgiyi saglama konusunda yeterince esnek bir sekilde tasarlanir
(Hitchcock, Meyer, Rose, & Jackson, 2002). Ogrenme siirecinde Ogrencileri kaydetmis olduklari
ilerleme siirekli olarak degerlendirilir ve 6grencilere aninda doniitler verilir. Evrensel olarak tasarlanmig
egitim programlarinda sadece bireysel degerlendirme yapilmaz, ayni zamanda grup performanslart da
degerlendirilir. Ogrencilerin sahip olduklar1 performanslar1 gdstermelerini saglamada sadece geleneksel
6l¢me araglari kullanilmaz, portfolyo degerlendirme, sunumlar, gosteriler, grup tiriinleri, makaleler gibi

¢oklu degerlendirme araglari kullanilabilir (Burgstahler, 2007a).
UDL, 6gretimin birgok bilesenini hesaba katar:

* genel ve 6zel beklentiler ve 6grenme hedefleri

* §gretim stratejileri ve 6grenme durumlari

* pedagojik materyaller

» teknolojik araclar

* 6grenme durumlarindan kaynaklanan ¢esitli 6grenci tiriinleri

* 6lgme ve Degerlendirme

Uygulamada Neler Yapilabilir?

Ogrenci derste bazi notlar1 ya da icerigi kacirdi, dgrencilerin kendilerinin olacagi materyalleri

"almasina" izin verilebilir.
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Kilavuzlu notlarin kullanilmasi, 6grencilerin notlar1 kopyalamadan temel kavramlar

dinlemelerini saglar.

Ders igerisinde, akran danismanligi, grup tartismalari ve igbirlik¢i 6grenme durumlarini

kullanabilirsiniz.

Siniftaki materyalleri, 6grencilerin gereksinimlerine, taleplerine ve giincel olaylara gore

giincelleyebilirsiniz.
Acikca tanimlanmig ders gereksinimleri ile kapsamli bir miifredat saglamak ¢cok onemlidir.

Sik sik 6gretim yontemlerini degistirebilirsiniz. Canlandirmalar, brosiirler, isitsel ve gorsel

destekler saglanabilir.

Herhangi bir geri bildirimi veya yonergeyi netlestirmek énemlidir. Cok sik sorular sorulabilir

ve birden fazla 6rnek kullanilabilir.

Yeni bir konuyu daha once Ogrenilmis bir konuyla veya gercek hayattan bir Ornekle

iliskilendirebilirsiniz.

Ogrencilerin dersleri teybe kaydetmesine izin verilebilir bdylece takip etmeye odaklanabilirler

ya da sonrasinda notlar verilebilir.
Ogrencinin konuyla ilgili bilgisini alternatif yollarla gdstermesine izin verilebilir.
Uyarlanabilir teknolojinin kullanimina izin verilmeli ve tesvik edilmelidir.
Caligsma kilavuzlar gelistirilebilir.
Daha sik kisa sinavlar yapilabilir.

Okullarda ve siniflarda birgok farkli amag i¢in bir¢cok program gelip gecmistir. Belki de uygun maliyetli
degillerdi. Belki de cok agik ugluydular ya da kuralci. Belki de okulun misyon ve degerlerine
uymuyorlardi. ETO, takip edilmesi gereken bir dizi ilke, gelistirilen bir program degil bir diisiinme
bicimidir. ETO, basartya deger veren herhangi bir okul i¢in gecen bir trend degil tiim dgrenciler igin

kapsayiciliga 6nem veren bir diisiince bigimidir.
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Coklu Katihm Araclar1 Saglamak

ETO, 6grencileri dgrenmeye dahil etmenin birgok farkli yolunu icerir. Her &grenci benzersizdir;
ogrenme stilinde, yeteneklerinde ve cesitli 6grenme firsatlarima katilma yollarinda. Bazilar yalniz
caligmayi tercih ederken, digerleri grup ¢alismasini tercih eder. Bazilart agik-son derece 6znel gorevler,
digerleri ise yapilandirilmig, nesnel gorevleri tercih eder. Katilimi artirmak ic¢in Ogretmenlerin
Ogrencilerin ilgisini ¢ekmesi ve ayni zamanda siirdiirmelerine yardimei olmasi gerekir, ayn1 zamanda
bir amaca yonelik ¢aba gdsterme ve israr etme ve 0grenme davramiglarini kendi kendine diizenleme
becerilerine sahip olmasini destekleyebilmelidir. Ogrencilerin ilgisini etkin bir sekilde ¢ekmenin seklini
ayarlamak i¢in dikkat dagiticilar1 ve rahatsizligi azaltmak énemlidir. Bazi1 6grenciler dikkatlerini verilen
bir goéreve kolayca odaklayabilirler, oysa digerleri, ortamdaki dikkat dagitici unsurlari filtrelemekte daha
fazla zorluk ¢eker, bazilar rahatsizlik veya sikintiya neden olabilir. Bunun i¢in ortamda yer alan bir¢ok
faktor vardir. Sinifin fiziksel ve duygusal olarak rahat bir ortam olmas1 temek kuraldir. Fiziksel olarak,
ortamin sicakligl, aydinlatmasi, esyalarin uygunlugu tim Ogrencilerin ihtiyaglarin1 dikkate alacak
diizende olmasi 6nemlidir. Duygusal olarak, simifi destekleyici olmak, alay konusu olmama, ve
yargilama olmadan cesaretlendirici olma gibi 6zellikleri icerir. Her Ggrencinin cesareti igin tesvik

edilmeli, ancak zorda birakilmamalidir.
Ilgi Cekme Segenekleri

Ogrencilerin ilgilerini yakalamanin ve onlar1 katilmaya tesvik etmenin en etkili yollarmdan biri énemli
bilgilere se¢im ve dzerklik saglamaktir. Ogrencilerin, bir gorevi yerine getirmeleri igin kullanilan arag-
gerecler ve 0grenmelerini gostermek i¢in olusturduklar {irtinleri dizey edebilmek i¢in islenecek olan
siireg dnemlidir. Ogrencilere segenek sunmak ilgilerinin gekilmesini destekler. Segimler uygun oldugu
siirece - ¢ok kolay degil ve ¢ok zorlayici—segenek saglamak ilgiyi ve katilmu artirir. Ogrencilerin
ilgisini gekmenin bir baska énemli yolu da ilgili, degerli, 6zgiin faaliyetlerdir. Ogrencilere matematikte
bolme problemlerini tamamlama amaciyla ¢alismay1 6gretmek istiyoruz. Burada, bir ¢alisma sayfasi
veya test yapmak yerine bir pasta getirmek ve onlara pasta lizerinden islemi 6gretmek ¢ok daha kalici
ve ilgi ¢ekici olur. Pastadan her Ggrencinin esit bir parga alacagi sekilde bir etkinlik yapmak,
matematikte bdlme problemi ile ilgilidir ve 6grenmelerini destekler. Ogrencinin gercek yasamindan yola
¢ikarak Ogretmeye calismak ilgisinin islenen konu lizerinde olmasmi saglar. Sebze bahgesi nasil
boliinmelidir? Bir tarifi ikiye katlayabilir miyim ya da ikiye bolebilir miyim? Banyo zeminini kaplamak
i¢in ne kadar karoya ihtiyacim var? Bu etkinlikler, kiiltiirel olarak ilgili oldugu kadar sosyal, gelisimsel

ve bireysel olarak da uygundur.
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Caba ve Sebat Etmeyi Siirdiirmek icin Secenekler

Ogretmen bir dgrencinin ilgisini ¢ektiginde, 6grencinin derste sabirli olmasina yardimeci olmasi
onemlidir. Bir gorev iizerinde siirdiiriilen ¢aba, sik sik tekrar ziyaret edilerek artirilabilir. Ogrencinin
hedef i¢in ¢abalayabilmesi i¢in hedefler ve hedefe yonelik adimlar Ggrencinin Ozelligine gore
ayarlanirsa daha fazla ¢aba ve sabir géstermesine neden olur. Degisen kaynaklar ve degisen materyaller
etkilesimi yenileyebilir. Isbirligini tesvik etmek ve dikkatlice yapilandirilmis gruplar araciligiyla
iletisim, 6grencilerin birbirlerine rehberlik etmelerine yardime1 olur. Sik sik geri bildirim saglamak ve
Ogrenciye ne kadar ilerleme kaydettiginin gostermek ve ne kadar kaldigini gostermek caba ve sabretme

davraniglarii destekleyecektir.
Oz Diizenleme Secenekleri

Ogrencilerin kendi 6grenme davramislarmni diizenleyebilmeleri igin bu davramslarin ne oldugunu ve
nasil gelistirilebilecegini bilmeleri gerekir. Bir 6gretmen olarak, bir 6grenci i¢in her etkili strateji
buldugunuzda, dgrencinin stratejiden haberdar edilmesi énemlidir. Ogrenciler, gii¢lii yonleri, ihtiyaglar:
ve en iyi yanlar hakkinda ne kadar ¢ok bilgi sahibi olurlarsa, kendi kendine 6grenme de dahil olmak
tizere stratejileri kullanma ve kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu o kadar fazla {istlenebilme becerisine
sahip olacaklardir. Bu bilgiler performanslarini ve ilerlemelerini diizenler. Ogrencinin kendini tanimasi
gereken alanlar, digsal ve igsel igsel motive edicileri, kisisel basa ¢ikma becerilerini, 6z degerlendirme
ve 0z-yansitma becerilerini etkiler. Baz1 digsal motive ediciler, notlar, édiiller (6rnegin, ekstra teneffiis,
bilgisayar zamani) olabilir. Bazi i¢sel motive ediciler, bir aferin, konuyla ilgili heyecan veya meydan
okuma hissi. Basa ¢ikma becerileri de, 6grencilerin dikkatlerini yogunlastirmalarina veya bunaltic
durumlarda ¢alismalarma yardimci olan ¢izim veya karalamalar yapma, sakiz ¢igneme, bir akran veya
danismanla konusma ve yazma olabilir. Oz degerlendirme ve 6z yansitma gelistirmek zordur. Insanlar
i¢in kolay degildir kendilerine objektif olarak bakmak ve nasil olduklar1 konusunda diiriist ve spesifik
olmak. Ogretmenler, dgrencilerin degerlendirme yapmasina yardimei olan destekleyiciler, kendilerini
kontrol edebilecekleri kontrol listeleri hazirlayabilirler. Kendi performanslarii ve iyilestirmenin
yollarini yansitirlar. Bagimsizlig: tesvik etmek genellikle motivasyonu ve katilimi artirir. Her yasta,
ogrenciler yeni bir gorevi kendileri tistlenmeye hazirdir. Burada ¢ocugun yasina gore gorevler verilerek
kendilerini diizenleme becerileri gelistirilebilir. Ogretmenin rolii, mikro ydnetim degil, iskele kurmak

ve rehberlik etmektir.
Degerlendirmeler

Ogrenciler ile nasil etkilesimde bulunacagimz diisiiniirken akilda tutulmasi gereken birkag nokta vardir.
Insan essiz ve dinamiktir. Ortak noktalar1 paylagsalar bile higbir iki 6grenci ayn1 sekilde mesgul olmaz.

Tek yumurta ikizlerinin bile, benzersizliklerini sekillendiren farkli bakis agilar1 ve deneyimleri vardir.
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Higbir iki 6grenci birbirine benzemez. Ogrencilerinizin ilgi alanlarim yakalamak igin harika bir yolunuz

oldugunda, yine de ihtiyaciniz olan taze, yeni ve yasa uygun tutmanin yeni yollarin1 aramaya devam
etmektir. Ogrencileri degerlendirirken, kiiltiirel 6zellikleri, 5grenme bigimleri, yeterlilikleri, stnirliliklart
diistiniilerek farkli yontemler ile degerlendirmek uygun olabilir. Bir 6grencinin yazili anlatimi ¢ok iyi
iken digerinin sozel ifadesi daha iyi olabilir. Bu durumda 6grenilen beceri ile ilgili olarak bir 6grenciyi

yazili olarak, digerinin s6zlii olarak degerlendirebilirsiniz.

Ogrenmede evrensel tasarim, gretmen, dgrencinin dgrenme siirecini izlerken bilgiye erisim yontemini
kontrol eder ve etkili yontemleri baglatir. Unutulmamalidir ki, 6grenmede evrensel tasarim akademik
zorluklar1 ortadan kaldirmak igin degil; erisim engellerini ortadan kaldirmak i¢indir. Ozetle , 5grenmede

evrensel tasarim sadece iyi 6gretimdir.

ETO Prensiplerine gore Ders Plan1 Olusturma

ETO prensiplerine gore dersi planlama, smifinizdaki 6grencilere farkli 6grenme durumlarma gore
tasarlanmus biri dgretim sunmak igin olduke¢a yardimeidir. ETO ilkelerini baz alan bir plan hazirlamaya
karar verdiginizde iyi 6gretim i¢in gereken ilk adimi atmis olursunuz. Zaten asina oldugunuz ders
planlarimizi, geleneksellikten uzak sekilde yaratici, hem siire¢ hem de sonug¢ odakli ve ayn1 zamanda
ETO penceresinden bakarak hazirlamaniz 6gretiminizin kalitesini yiikseltecektir. Bu kisimda sizlere

ETO ilkelerine gore ders plan1 hazirlamaya dair bir ¢ergeve sunmak hedeflenmistir.

Cikt1 1°de sizlere istediginiz zaman indirip kullanabileceginiz bos bir plan verilmistir. Hemen altinda da
ornek bir plan yer almaktadir. Farkli derslerden olusan plan 6rneklerine de UDL4U projemizin web

sayfasinda (http://udl4u-project.eu/) bulunan linkten ulasabilirsiniz. Proje ortak iilkelerinin her

birindeki farkli branslardan 6gretmenlerin gelistirdigi bu planlar1 inceleyebilir, amaciniza uygun olanlari
secip indirebilir ve {izerinde diizenlemeler yapabilirsiniz. Unutmaym ki ETO ders plani, 6grenmeyi tiim
ogrencilerde %100 gergeklestirme garantisi veren bir sihirli degnek degildir. Ancak ETO ilkelerine gore
hazirlay1p sundugunuz bir ders, 6grencilerin tamamen kendi tarzlarinda ve hizlarinda 6grenme deneyimi
yagamasina, derse aktif katilmasina ve verimlilige katki saglar. Yani sadece linkteki bir plan1 alip onu
oldugu gibi uygulamaniz durumunda bu faydalar1 géremeyebilirsiniz. Onceki kisimda ve daha da énce
I01’de aciklanan ilkeler 1s18inda kendi smifimizdaki 6grencilerin 6zelliklerine gére bu planlar

gerektiginde degistirmeli ya da yeniden yapilandirmalisiniz.

Planimiz1 gelistirirken sik sik kendinize ‘bu dersle ilgili 6grencilerimden dncelikli beklentilerim ne?’
sorusunu sormaniz gereklidir. Her adimda bu soruyu kendinize sormaniz, hedefe ulagabilmek igin
ogrencilerin oniindeki engelleri kaldirabilecek yol ve yontemleri bulmaniz1 saglayacaktir. Bunun igin
de oncelikle 6grencilerin 6n 6grenmelerini, motivasyon kaynaklarini, 6grenme ve tepkide bulunma

yollarin1 6grenmelisiniz.
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Bir dersin temel hedefini belirledikten sonra, bu hedefi gerceklestirebilmede O6grencilerinizin bireysel

farkliliklar1 olacaktir. Bazilar konu ya da beceri i¢in 6n bilgiye ve onkosullara sahipken, bir digeri
olmayabilir. Bazilarn kendini yazili olarak ¢ok iyi ifade edebilirken, digeri bildiklerini yazili ifade
etmekte zorlanabilir. Bazilar1 derse motivasyonu yliksek sekilde baslayabilirken, bazilar odaklanmada
sorun yasayabilir. Hedeflerin, degerlendirmelerin, yontemlerin, materyallerin ve ortamin tasariminda
esnek segenekler olusturabilir ve bunlari tiim 6grencileriniz igin kullanilabilir hale getirebilirsiniz. Iste
ETO ilkelerine gore hazirlanmis bir ders planinin en gii¢lii ve farkli yonii sadece ortalama performans
gosteren Ogrencilere gore smiftaki her bir Ogrencinin (daha zor 6grenen dahil) kendi 6grenme
Ozelliklerine uygun ulasilabilir erisilebilir hedefler, materyaller, performans gostergeleri, gorevler
bulabilmesidir. Boylece geleneksel sekilde hazirlanmis dersin 6grenmede giigliik yasayan ya da zaten
anlatacagmiz konuya c¢oktan hakim olan Ogrenciye hitap edememesi riskini ETO ders planinda

yasamazsiniz. Bunu bir 6rnekle agiklayalim:

Dersinizin bir meyve tabagi oldugunu diisiiniin. Meyvelerin ¢esitliligi ({iziim, elma, ananas, muz...),
sunumun ¢esitliligi (kimi 1sirarak, kimi dilimlenmis kimi piire, kimi de suyunu icerek), doydugunu ya
da yemek istemedigini belirtebilmek i¢in kendini ifade edebilme ¢esitliligi ne kadar ¢oksa, ders sirasinda
stirprizlerle karsilasma riski o kadar az olur. Hangi meyveleri sevdiklerini ya da meyve sevip
sevmediklerini belirleyecek bir anket vererek sevmedikleri hoslanmayacaklart bir igerikle
karsilasmalarin1 onlemis olursunuz. Bu da ETO’nin katilim (C.N. engagement) ilkesi i¢in gerekeni
yaptigimizi gosterir. Olasi 6grenci ihtiyaclarin1 dnceden dikkate aldiginizda (bunu da yine gézlemler,
goriismeler ya da anketler yoluyla belirleyebilirsiniz) meyvelerin sunumunu ¢esitlendirerek aslinda
ETO’nin ¢oklu temsil araci (C.N. representation) ilkesini uygulans olursunuz. Ozetle ETO ilkelerini
ise kostugumuzda her diizeyden 6grencinin en tist seviyede katilimi (C.N. engagement) saglanmis olur
(hangi meyveleri yemek istiyorum?). Coklu temsil araglar1 (C.N. representation) ile 6grenme gergeklesir
(meyvelerin cesitliligi, sunum bigimlerinin ¢esitliligi). Coklu eylem ve ifade aract (C.N. action &
expression) ile Ogrendiklerini cesitli yollarla gostermeleri (iiziim tathidir secenegini isaretlemek)

saglanmis olur. Tiim bunlarm yapilabilmesi i¢in ise iyi bir plan sarttir.

Ders plan1 yapmanin ilk ve belki de en 6nemli adim asi/ ya da éncelikli hedefin belirlenmesidir. Yani
dersi isledikten sonra 6grenciler bir bilgiyi mi edinmis olacaklar? Yoksa bilgiden ziyade spesifik bir
beceriyi sergilemeleri mi (6rnegin okudugunu anlamalar1 mi1) &ncelikli? Ogrencilerin bir islemin
asamalarin1 saymalari1 mu1 bekliyorum? Yoksa bu asamalart gosteren bir proje gelistirmeleri mi
oncelikli? Oncelige karar verdiginizde sectiginiz hedefi kazandirmayi saglayacak amaglarin,

materyallerin, yontemlerin, degerlendirme stillerinin belirlenmesi de kolaylasacaktir.

Oncelikler belirlendikten sonra ETO ders planimzi gelistirmek i¢in su adimlari izlemeniz dnerilmektedir

(Kaynak):
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1) Esnek, net SMART hedefleri tanimlaym. Etkili 6grenme hedefleri SMARTtir: spesifik, dl¢iilebilir,

ulagilabilir, sonu¢ odakli ve zamana bagli. Kendinize “Bu dersin amaci nedir?” diye sorun. Dersin
sonunda neyi biliyor, neyi yapabiliyor olacaklar? Bunu cevapladiktan sonra amacinizi planin ilgili
boliimiine yazin. Ve sonra bu amacin yeterince agik ve belirgin olup olmadigini sorgulaym. Amacin

seciminde ulusal miifredattan ve SEN 6grencileri i¢in IEP’den amaglar belirlemeniz gerekecektir.

2) Ogrencilerin bireysel farkliliklarin1 géz 6niinde bulundurun. Ogrencilerinizin hazir bulunusluklarimi,
becerilerini, ihtiyaglarmi ve &grenme ortaminin zorluklarini degerlendirin. Ogrencilerin dikkatini
dagitabilecek, hayal kirikligina ugratabilecek veya kafalarim karistirabilecek 6grenme bosluklarim ve

engelleri 6ngérmeye ¢aligin.

3) Degerlendirme i¢in uygun yollar belirleyin. Anlamli bilgiler saglayan, esnek ve 6grencinin bireysel

ilerlemesini degerlendirebilecek teknikleri se¢in.

4) Etkili yontemleri, materyalleri ve ortamlar secin. Ogrencilerin bireysel farkliliklarina yonelik dahil
etmeniz gereken destek tiirlerini diisiiniin: Destekler? Uyarlamalar ve degisiklikler? Esneklik ve rahatlik
sunan yontemleri, malzemeleri ve ortamlari se¢in ve yardimi gerektigi kadar saglayin. Evrensel tasarim
ilkesi, bilginin 6grenmenin Oniindeki engelleri azaltacak sekilde sunulmasini gerektirir. Dolayisiyla
herkes i¢in 6grenmeyi miimkiin kilmanin anahtar1 esnekliktir. Aym bilgiyi farkli yontemlerle sunabilir
ya da sunum bigimini 6grencinin kendi durumuna gore ayarlayabilmesine izin verecek diizenlemeler

yapabilirsiniz. Bunun i¢in sonraki kisimda yer verilen Oneriler isinize yarayabilir.

5) Ogrenmeyi ogretin ve degerlendirin. Hepsini bir araya getirin ve ETO dersinizi verin. Ogrenim

hedefinize gore uyarlanmis esnek, bilgilendirici degerlendirmelerle 6grenci 6grenimini degerlendirin.

6) Kendini yansitma yoluyla egitimci 6grenimini gelistirin. Degerlendirmeleriniz yoluyla topladiginiz
verileri gdzden gecirin ve gdzlemlerinizi dikkate alin. Ogrencileriniz 6grenme hedeflerine ulastilar m?

Ne ise yaradi1? Bir dahaki sefere neyi farkli yapacaksin?

Baz1 6grenciler ETO ilkelerine uygun ders devam edebilmesi icin bazi degisikliklere ihtiya¢ duyabilir.
Bunun i¢in asagida verilen Oneriler isinize yarayabilir. Bunlarin hepsine birden yer vermeniz gerekmez.
Gereken Ogrenciye gereken degisimi gerektigi kadar uygulayin. Burada sirali olarak verilen tiim
onerilerin ETO’nin 3 temel ilkesine uygun olarak verildigine dikkat edin. Ders planiniz1 gelistirirken
planin ilgili basliklarmin altina buradaki onerilerden uygun olanlar1 yerlestirebilirsiniz. Bunun i¢in
parantez i¢inde ilgili basligin hangi ilke ile uyustugu gosterilmeye c¢alisilmistir. Elbette bunlarla sinirl

degildir. Ogrencilerinizin dzelliklerine gore sizler bu listeyi genisletebilirsiniz.

Ogretim sekli
e Kiigiik bir grupta calisma

e Ogretmenle birebir calisma
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Ortam

e Dikkat dagitici unsurlar1 azaltin/en aza indirin.
Materyaller
e Ses kaydma alinmig dersler veya kitaplar saglayin.
e Ders notlarinizin kopyalarini verin.
e Biiyiik punto basilmis kitaplar, Braille alfabesi veya dijital metin kullanin.
e Sayfa veya satir bagina 6ge sayisini azaltin.
e Vurgulu metin/¢aligsma kilavuzlar1 kullanin.
e Not alma yardimi saglayin.

e Onemli kavramlar listelemek igin gorseller (6rn. multimedya sunumlari, pano, kavram

haritalar1) saglaym.
e Onemli bilgileri dzetleyen brosiir saglayin.

e Dil bilgisi ve noktalama kurallari igin bir kitap¢ik verin. Bunu sik sik gozden gegirin ve

Ogrencinin referans olarak kullanmasina izin verin.
e Referans olarak kullanilacak sifatlarin, zarflarin listesini saglayn.
e Referans olarak kullanilacak matematik siireclerindeki/formiillerdeki adimlar listeleyin.
e Hesap makinesinin kullanilmasina izin verin.
e Ogrencinin ayn1 baslig1 olan ama uyarlanmis bir metni okumasina izin verin.
e llgi ve beceri diizeyine uygun bir kitap segme segenegine izin verin.
e Ders notlarinin basili kopyasini verin.
e Gorsel ekranlar, grafik diizenleyiciler kullanin.
e Analojiler, hikayeler, 6rnekler, 6rnek olmayanlara yer verin.

e Kesme, caligma sayfalarini boliimlere ayirma, katlama ve vurgulama, renk kodlamasi veya

altin1 ¢izme gibi teknikleri kullanarak kalabalik, daginik ¢caligma sayfalarindan kaginin.
e Sesli kitap kullanin veya 6grencinin metin okuyucu kullanmasina izin verin.

e Verdiginiz 6dev, ¢izim diyagramlari gerektirdiginde, diyagrami hazir verin ve 6grenciye

etiket pargalarini hazir verin.
o Inceleme igin ¢oklu firsat (dersten dnce, ders sirasinda ve dersten sonra) tanryin.
e Anmmsatici cihazlari kullanmayi 6gretin.

e Kontrast1 artirmak ve baskiy1 koyulastirmak i¢in baski sayfasinin iizerine bir parca sar1

asetat yerlestirin.

e Az gbren 6grenciler igin yonleri izlemek ve baskiy1 koyulastirmak igin siyah ince uglu

kalemler kullanin.
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Ogrenci ihtiyaglarmi karsilamak igin gerektiginde kurallar1 degistirin.

Kelime ve sembolleri, 6zellikle 6grencilerin deneyimleri ve 6n bilgileriyle baglanti

kurmay1 tesvik edecek sekilde 6nceden 6gretin.

Onceki dersi gozden gegirin.

Ders igerigini tanitmak ve 6zetlemek i¢in geligsmis diizenleyiciler kullanin.
Gorevlerin zorlugunu azaltin.

Sozli talimatlar desteklemek icin yazili talimatlar verin.

Her dersin baginda amaclar1 her zaman belirtin/yazin.

Tiim bilgileri mantiksal olarak organize edilmis ve siral1 bir bigimde saglayin.
Ogrencilere grafikleri, cizelgeleri ve illiistrasyonlar1 nasil yorumlayacaklarini dgretin.
Okumay1 yonlendirmek i¢in 6zel sorular verin.

Ek yonergeler ve bilgiler saglayin.

Metnin bdliimlerini yiiksek sesle okuyun veya yiiksek sesle okumast igin 6grencinin

goniillii olmasini saglayin.
Materyal okunurken tamamlanacak ¢alisma kilavuzlari gelistirin.
Bir 6grenci/akran 6gretmen kullanim.

Adim adim siralanmis ve numaralandirilmis yonergeler verin ve gerektiginde yonergeleri
basitlestirin.

Yonergeleri kisa ve 6z tutun.

Yazili yonergeleri sozlii olarak okuyun ya da gerektiginde tekrar dinlemesi i¢in ses kaydi
olarak verin.

Ogrenciden yonergeleri tekrar etmesini isteyerek 6grencinin anlayip anlamadigini izleyin.
Ustalik igin kritik olan bilgileri belirleyin. "Onemli bilgiler" , “sozliik”, “tema yapis1” gibi
yardimeci igerikleri sema vb. desteklerle olusturun.

Onemli noktalar1 ifade etmeden dnce dgrencinin dikkatini cekecek dikkat isaretleri
kullann.

Ana fikirleri, 6nemli kelimeleri ve/veya anahtar kavramlar1 vurgulayin, altini ¢izin veya

renklendirin.

Ana fikirleri ve ilgili alt konular1 listeleyen bir taslak verin. Ek notlar almak i¢in alan

saglayin.
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Anlayip anlamadigini kontrol etmek i¢in dgrenciden geri bildirim almanin yollarin

Ogrenciyle birlikte belirleyin ve 6grenciyi bu konuda tesvik edin.

Dersin hizim1 degistirin ve gérevleri gerektikge ders i¢inde yeniden diizenleyin.
Isbirlik¢i 6grenme gruplarmi kullanin.

Cok duyuya dayal1 6gretim stratejilerinin kullanin.

Kitap raporlar talep ederken, bagkalarmin yapmis oldugu 6rnekleri gosterin ve anahtara

dikkat ¢gekin ve basliklari listeleyin.

Okuyamayan 6grenciler i¢in yazili ydonergeleri olan bilmece resimleri ekleyin.

Ogrenci Tepkisi

Cevaplari sozlii veya yazili olarak verilmesine izin verin.

Yazili ¢calisma icin bir kelime islemcisi kullanmasina izin verin..

Alternatif iletisim bigimlerini (isaret dili, iletisim cihazi, Braille alfabesi vb.) kullanmasina
izin verin.

Daha az ayrintili ¢izimler yapmasina izin verin (0r. hiicrenin yapisti).

Ol¢me ve Degerlendirme

Degerlendirme i¢in dgrenciye uygun bir ortam saglayin.

Yazi kalitesini igerikten ayri olarak degerlendirin. (Bu béliimiin basinda belirtildigi gibi

ana beklentinize uygun degerlendirme yapin)

Gerekirse sorulari sdzlii sorun, 6grencinin yerine okuyun ya da onun verdigi cevaplari siz

yazin ya da varsa yardimci akrana yazdirin.

Degerlendirmeyi zamana yayin.

Gorevin tamamlanmasi i¢in 6grencilere gerektigi kadar zaman taniyin gerekirse uzatm.
Siire sinir1 olan testlerden kaginin.

Basan Olgiitiinii gerektiginde degistirin.

Yiiritiicii islev becerileri i¢in kontrol listeleri veya 6z-degerlendirme listeleri saglaym.
Testin/Sinavin tekrar yapilmasina izin verin.

Ogrenci cevaplar1 yazmadan dnce sorular1 okuyun ve tartisin.

Test/sinav i¢in izlenebilir molalar saglayin.

Asistanlar, 6gretmenler veya digerlerini kullanarak ses kaydi ile degerlendirin.

Testin 6grenciye sozlii olarak okunmasina olanak saglayin.

Test yonergelerinde veya test 6gelerinde 6nemli kelimelerin altini ¢izin veya vurgulaym.

Yalnizca kisa cevaplar gerektiren sorular saglayin.
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e Sorular ses kayd ile kaydedin.

e Tiim 6grencileri tartismaya dahil etmek i¢in sinif tartigmasi sirasinda sorularin seviyesini
degistirin.
Odevler

e Rapor veya proje konusu ile ilgili arastirma materyallerinin fotokopilerini ¢ekin, ardindan

okuyun ve ana fikirlerin ve 6nemli detaylarin altini ¢izin/vurgulayn.

e Noktalama isaretleri i¢in 6devin bir kopyasini verin ve yalnizca uygun noktalama

isaretlerinin eklenmesini isteyin.

Yukarida yer alan Oneriler iyi desenlenmis ve uygulamaya hazir planlar gelistirmeniz i¢in yardimci
olacaktir. Elbette basta da belirtildigi gibi her 6grenci egsizdir. Ogrenme 6zellikleri, motivasyon, kendini
diizenleme becerileri vb. farkliliklarin yaratabilecegi olas1 engelleri ortadan kaldiracak diizenlemeler de
cesitlilik gosterecektir. Bu Oneriler karsilasabileceginiz her farklilik i¢in yeterli olmasa da sizlere fikir
verebilir. Zaten ETO ilkeleriyle desenlenmis bir derste degisiklik yapma ihtiyaciniz minimum diizeyde
kalacaktir. Herkesin kendisine uygun bir 6grenme meniisii bulacagi bir ETO ders planinin nasil

gelistirilecegine, UDL planinin 6gelerinin neleri i¢erdigine dair bilgili olmak faydali olacaktirr.

UDL ilkelerine gore tasarlanmig ders planini, geleneksel ders planinda yer alan temel basliklar (ders,
stire, konu, amag, kazanimlar, materyaller, 6gretim yontemi, 6gretim siireci, degerlendirme) ve bunlara
ek olarak dersin amaglarini kazandirmaya yonelik ETO nin 3 temel ilkesine gore materyalleri, 6gretim
bicimi (kiiciik grup, bire-bir), 6gretim siirecinde 6gretmen ve dgrenci tepkilerini, uyarlamalan ve farkli
diizeylerde gerceklesen 6grenci davraniglarinin degerlendirildigi bir rubrigi icermektedir. Plan taslagi,
Courey et al, (2013) tarafindan olusturulan sablonun, proje ekibi iiyelerince uyarlanmasiyla

olusturulmustur.
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ETO Desr Plam1 Uygulama Ornekleri

Ingilizce 6gretmeni Andris, Ingilizce smifi igin vahsi hayvanlar konusunda bir ders plani tasarladi
(goriin figure 1). Simfta konusma giicliigii ve dikkat kisalig1 sorunu olan kaynastirma 6grencisi de
bulunuyordu. Dersin amaglarini olusturmak i¢in 6nce dersin oncelikli hedefini belirlemek gerekliydi.
Dersin ana hedefini “Derslerin sonunda dgrenciler Ingilizce vahsi hayvanlari isimlendiren tam ciimleler
kurarlar” olarak belirledi. Ayrica bu hedefin ulusal miifredatla ve de 6grencisinin IEP’sinde konu ile
ilgili yer alan amagclarla iligkisini de belirlemeliydi. Bu amacin ulusal miifredatta yer alan becerilerden
hangileri ile ilgili oldugunu bulmak i¢in miifredati inceledi. Ardindan 6zel gereksinimli 6grencisinin
IEP’sini inceledi. Ingilizce dersi igin belirlenmis olan amaglar arasinda bu genel hedefle iliskili amac1
buldu. “Basit agiklamalar yapmak i¢in gerekli kelime dagarcigim kazanabilmek i¢in temel konusmalar
yapma”. Ardindan bu amacin alt amaglar1 yani kisa donemli amaglar1 siraladi. Plandaki “Skills’ basligina
bu becerileri ekledi. Planin ilk boliimiiniin tamamlanmasi igin geriye sadece i¢erik yani konu basliklarini
azmak kaldi. Buraya kadar klasik olarak gelistirdigi ders planlarindan ¢ok da farkli degildi. Planin diger
geleneksel planlardan farkli olan kismi bundan sonra gelmektedir. Materyaller kismunda ETO’nin ii¢
ilkesinin yazilarak her ¢ ilke i¢in hangi materyallerin kullanilacagi yazilir. Andris de amacina uygun
olarak hem kendi sunumunda neler kullanacagini hem o6grencilerin kendilerini ifade edebilecekleri

materyalleri hem de onlarin katilimim artiracak materyalleri belirledi ve buraya yazdi.
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Siire/Program: 40 dakikalik iki ders

edinebilmek.

-Basit betimlemeler yapmak ve basit konusmalar yapmak icin gerekli kelimeleri

Tarih:
Hedef Ogrenci: Simif: Ozel ihtiyac Tiirii: konusma bozuklugu, kisa dikkat siiresi
IEP Hedefleri: Kisa Vadeli Hedefler:

-Vahsi hayvanlar: Ingilizce olarak adlandirabilme.

-Verilen bir yapu ile tam bir ciimle kurabilme.

icindekiler:

Hedef Kelime dagarcigi: vahsi
hayvanlarin yazili ve sozlii
isimleri

Hedef Ingilizce Dilbilgisi : Ciimle
baslangiglar: ve makaleler “This
is a/an

i3]

”»

“Bunlar

Dersin Hedefleri):

-Dersin sonunda égrenciler, Ingilizce olarak
vahsi hayvanlart adlandiran tam ciimleler
kurabileceklerdir.

Beceriler (ulusal miifredattan)
-Verilen gramer yapilariyla ciimleler kurun.
-Hedef kelime dagarcigini kullanarak bir tahminde bulunun.

-Bir video materyalinden ilgili bilgileri se¢in
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temsil

Eylem ve ifade

Nisanlanmak

Materyali sunmak igin ses ve video
materyalleri kullanilacaktir:

v Ogrenciler, ses dosyalarin
dinleyerek dersin konusunu
¢cozecekler;

«  Ogrenciler bir video materyali
izleyerek yeni kelimeler
toplayabileceklerdir.

Dilbilgisi noktalar: ve kelime bilgisi alistirmast yapmak igin:

v Farkli uygulama oyunlari ve aktiviteleri saglanacaktir.
v Bu etkinlikler farkl: formatlarda olacaktir - metin, video, ses

Ogrenciler, etkilesimli ve otantik materyaller
kullanarak katilmaya motive edileceklerdir.
Katilim, ¢iftler veya kiiciik gruplar halinde
etkinlikler diizenleyerek de tegvik edilecektir.

1. Ders Formati

- miizik gemberi zamani (Ogretmen-Ogrenci isbirligi) - ONCEKI KONUNUN YENILENMESI (Evcil Hayvanlar)
- ikili / kiigiik grup ¢alismast (Ogrenci - Ogrenci isbirligi) - KELIME CEVIRISI
- bireysel ¢alisma - KELIME / Telaffuz Alistirmast / GERI BILDIRIM OYUNLARI (Tahmin oyunu; hafiza oyunu, telaffuz etkinligi; tekrar oyunu; ¢alisma
kagidi) Ogrenciler ikili gruplar halinde oturuyorlar. Bilgisayar, projektér, hoparlor, karatahta/beyaz tahta gereklidir.

2. Giris: (Ogrencinin dikkatini nasil ¢ekeceksiniz?)

prosediirler

Ogretmen yapacak. . .

Ogrenci olacak. . .
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Katihm Tsareti: Onceki dersler evcil hayvanlara
ayrilmisti. Bu bilgiler bir sonraki konuya - vahgsi
hayvanlara ge¢mek ve énceki konudan geri bildirim
almak (revizyon) icin kullamilacaktir. Ogrenciler
bir miizik oyunu oynayarak baslayacaklardr.

-“sihirli gantay1” gosterin ve farkli resimlere
sahip kartlarin oldugunu agiklayin.

-miizik olacagini ve 6grenciler bunu dinlerken
“sihirli ¢antanin” bir 6grenciden digerine teslim
edilmesi gerektigini agiklayin.

-Miizik durdugunda, elinde g¢anta olan bir
Ogrencinin ¢antadan (bakmadan) bir kart alip
adin1 s6ylemesi gerektigini agiklayn.

Malzeme: Ek 1

-bir daire i¢inde oturun. Bir 6grenci
“sihirli ¢cantay1” tutar.

- miizik baslar baglamaz bir 6grenci
“sihirli ¢cantay1” sag/sol taraftaki bir
sonraki dgrenciye verir.

- Miizik kesildiginde “sihirli ¢anta”y1
tutan 6grenci bir resimli kart ¢ikarir
ve o kartta gosterilen evcil hayvanin
adin1 soyler.

Beklenti Seti: Bir 6gretmen, 6grencilerden
duyduklart hakkinda fikir almak icin sesli materyal
saglar ve boylece - dersin konusu nedir - sonucuna

-hazirlanan ses dosyalarini kullanarak farkli
hayvanlarin seslerini kaydedin

-Tahtaya kelime kelimeleri yaz

-sesleri dinle ve ne duydugunu tahmin
et.

varir.
Malzeme: Ek 2
3. Sunum:
prosediirler Ogretmen yapacak. . . Ogrenci olacak. . .

Girdi: Kelime dagarcigini tanitmak i¢in video
materyali kullanilacaktir.

-6grencilere bir video izleyeceklerini agiklayin.

-dikkatle izlemeleri gerektigini anlatin ve orada
gordiikleri hayvanlari not edin.

Malzeme: Ek 3

-videoyu izleyin ve gordiikleri
hayvanlar1 not defterlerine yazin
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Modelleme: Ogrenciler, yeni kelimeler toplamak
i¢in bireysel olarak ve ardindan ciftler (veya kiigiik
gruplar) halinde ¢alisacak ve ardindan ¢evrimigi bir
sozliik veya basili kopya kullanarak ¢evireceklerdir.

Rehberli Uygulama: (Ogrenciler beceriyi nasil
uygulayacaklar ve siz nasil yonlendirecek/rehberlik
saglayacaksiniz? Hangi ipuglarini kullanacaksiniz?
Hangi diizeltici geri bildirimi saglayacaksiniz?)
Bagimsiz

~(Izledikten sonra) dgrencileri ciftlere (veya kiigiik
gruplara) ayirin

-yazdiklan tiim kelimelerle bir 6riimcek diyagrami
yapmalar1 gerektigini agiklayin

-0grencilerden kelimeler toplayin ve
tahtada biiyiik bir 6riimcek diyagram

yapin.

-6grencileri ikili gruplara ayirin

kelimelerini ¢evirmeleri gerektigini agiklaym
: Cevrimigi sozliik / basili kopya

-telaffuz pratigi yapmak icin tekerlemelerle video
materyali gosterin.

Malzeme: Ek 4 - Tekerlemeler

- "Tahmin oyunu" adli video materyalini gdsterin -
kelime dagarcigini ortaya ¢gikarmak icin.

Malzeme: Ek 5 - Tahmin Oyunu

-(Izledikten sonra) ciftler (ya da
kiigtik gruplar) halinde ¢alisin ve
bir ériimcek diyagrami yapin
(yazdiklar tiim kelimelerle)

- ¢iftler halinde calisin ve kelimeleri
gevirin

- tekerlemeleri birlikte tekrarlayin.
- bireysel olarak olabildigince hizli
okuyun.

- Resme bakin ve bir tahminde
bulunun.

-yapili ctimleler: Bu a/an... /
Bunlar...
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Ahstirma: (Ogrenciler becerileri bagimsiz olarak
gerceklestirme becerilerini nasil gosterecekler?)

-hafiza oyunu goster.

-Ogrencilere  dikkatli bakmalar1 ve resimleri
ezberlemeye galigmalan gerektigini aciklayin .

-20 saniye sonra bir Ogretmen, Ogrencilerin kag
kelimeyi hatirladigina dair geri bildirim toplar. 3 tur
var.

Malzeme: Ek 6 - Hafiza oyunu

- bir ¢alisma sayfas1 dagitin

Materyal: Ek 7 - “Vahsi Hayvanlar” Calisma Sayfasi

- her turda gosterilenleri ezberleyin .

-20 dakika sonra ne
hatirladiklarim yazin.

- bir ¢aligma sayfasini tam climlelerle
doldurun.

-bireysel ¢aligmak

Kapanis:

Oésrenciler bir gozden gecirme oyunu oynayacaklar (hem kelime dagarcigi hem de gramer noktalary). Oyuna buradan erisilebilir:

https://www.educaplay.com/learning- kaynaklar/11145308-vai_vari_uzmin_t visus_dz_vniekus.html

Degerlendirme:
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Genel Ders Amac Degerlendirme Islevsel Davramslar
ogrenciler Beklentileri asiyor Beklentileri karsilar Yaklasan beklentiler
Ogrenciler: Bir 6grenci sunlar1 yapabilir: Bir 68renci sunlar: yapabilir: Bir 6grenci sunlar1 yapabilir:
-Verilen gramer ile ciimleler kurun - kullanarak Ingilizce vahsi hayvanlar | - Ingilizce olarak vahsi hayvanlart - Ingilizce vahgi hayvanlari
adlandirin adlandirin. adlandirin.

yapilar; gramer yapuari - Bu / -verilen gramer ile ciimleler kurmak
-Hedefi kullanarak bir tahminde Bunlar. yapilar.
bulunun
kelime bilgisi; -birden ilgili bilgileri segin -cevrimi¢i veya basil bir kopyayla

calisin
-Birden ilgili bilgileri secin video materyali sozliik
video materyali
-Yabani hayvanlar adlandirabilme
Ingilizce.

Degisiklikler/Uyarlamalar:

Bu materyal 40'ar dakikalik iki ders icin olsa da ogrencilerin herhangi bir asamada sorun yasamast durumunda daha uzun siire uzatilabilir.

Yorumlar:
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ETO ders planinda dikkat gekici kistmlardan bir digeri de sunumun béliimlere ayrilmis
olmasi, her bolimde de adim adim Ggretmen ve Ogrencinin neler yapacaginin
planlanmasidir. Introduction kisminda dersin baginda yapilacak giris planlanr. ilgi gekici
bir giris olmasi 6grencilerin dikkatini tlimiiyle size ya da yaptigiz giris etkinligine
yoneltmesi i¢in gereklidir. Ardindan G&grencilerin 6nceki bilgileriyle koprii kuracak
sekilde kisa bir etkinlikle onceki bilgilerin kontrol edilmesi gereklidir. Bu kisimda
Andrisin 6grencilere “sihirli ¢cantay1” gosterdigini ve i¢inde farkli resimlerin oldugunu
acikladigint goriiyoruz. Bir oyunla devam ediyor ve ogrencilerin merakinin iyice
katlanmasini hedefliyor. Kullamdig1 resimleri Appendix te bulabilirsiniz.

Presentation béliimiinde ETO ders planinda olmasi gereken 3 temel asamali dogrudan
ogretime yer verilmektedir. Ogretmen model olur, rehberli uygulamalarla 6grencilerin
de denemesine firsat tanir, ipucu ve yonlendirmelere yer verir. Son olarak 6grencilerden
bagimsiz sekilde etkinligi gerceklestirmesi beklenir. Bu siire¢ planlanirken 6gretmen ve
Ogrenci tepkileri plana yazilir. Bu 6rnek uygulamada ve size saglanan diger tiim
planlarda sunumda sorumlulugun basta 6gretmende oldugunu ancak siire¢ i¢inde giderek
ogrencilere yiiklendigini gorebilirsiniz. Ipuglarini verirken gerektigi kadar vermeye ve
en kisa zamanda da geri ¢ekmeye Ozen gostermelisiniz. Sunumda dikkat edilmesi
gereken bir diger nokta da materyalleri, kaynaklari, araglari 6grenmeyi miimkiin kilacak
sekilde UDL ilkelerine uygun sekilde Ogretmenin kullanmasi ayrica O6grencilere de
kendileri i¢in uygun olan 6grenme durumlarini se¢melerine firsat tanimasidir. Esneklik
oncelikle planda olmalidir. Ornegin bu planda kullanilan materyallerin gesitliligine
dikkat ediniz. Hem gorsel, hem isitsel hem de yazili performans géstermek ama bunu
Ogrencilerin hepsinden ayni seyi yapmasini beklemek yerine kimindensesini isittigini
hayvanmn adini yazmasimi isterken, kiminden o hayvanmn adimi séylemesini istemek
seklinde 6grencilere gore uyarlayabilmek 6nemlidir.

Planin degerlendirme béliimiinde 3 asamali bir rubrik géreceksiniz. Bu rubrikte dersin
amaglarmin 3 farkli diizeyde gerceklesmesine dair 6grenci performans gostergeleri yer
almaktadir. Exceeds expectations, meets expectations approaching expectations. bu tarz
bir degerlendirme yapmak yine 6gretmenin degerlendirmeyi de esnek yapmasina firsat
taniyabilir. Geri bildirim verebilmek de bu tiir rubrikle oldukga pratik olacaktir. Bu kism
yazarken ilgili diizey i¢in gergeklesen 6grenci davraniglarini ise vuruk bigimde yani acik,
anlasilir , gdzlenebilir ve dlciilebilir sekilde betimlemeye dzen gosterin. Olgiitleriniz net
olsun. Andrisin planinda da beklentinin {izerinde bir performans olarak Ogrencinin
dilbilgisi yapilarini kullanarak Ingilizce vahsi hayvanlar1 adlandirmasini tanimladigini
goriiyoruz. Ama eger herhangi bir 6grenci bu dersin sonunda sadece gosterilen hayvanin
adm Ingilizce olarak ifade edebilmisse ilerleme gdstermis ve de dersin sonunda
ulagilmasi hedeflenen beklentiye de yakinlasmis demektir.

Planin son boliimiinde Andris dikkat kisaligi yasayan 6grencisini de diisiinerek dersin
siiresinde bir uyarlama yapilabilecegini belirtmeyi uygun buldu. Igerik 80 dakikada
tamamlanabilir. Gerektiginde bu silireynin uzayabilecegini planladi. Uyarlamalari
belirlerken gerektigi kadar yapilmasinin dogru olacagini hatirlayin.
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Sonu¢ ve Tavsiyeler

Kapsayicilik -tim sistemlerin kapsayici olmasi- bireysel bazda toplumsal bazda,
dilde-konusmada kapsayici olma, hizmetlerde ve hizmetin sunus bi¢iminde kapsayici olmak,
mimaride, egitimde, saglikta, yasalarda, sosyal hizmette, kamu hizmetlerinde, kisacasi
yasamda yasamin her yerinde kapsayici olma insan olmanin getirdigi en 6nemli haktir.
Ogrenmede evrensel tasarim dgrenme durumunda olan her bireyin o grenme durumundan en
iist diizeyde yararlanmasini saglayan bir felsefeye sahiptir. ETO ilkelerinin tiim 6gretmenlerce
benimsenmesi ve uygulanmasi dezavantajli gruplarin 6grenme Oniindeki engellerini
kaldiracak en biiyiik giigtiir. Tiim farkliliklaryla tiim insanlara adil ve esit davranabilme
kaliteniz en 6nemli gosterge olacaktir.

Bu practice book ve ek olarak yazilmis tiim planlar UDL4U projesinin ortagi olan
iilkelerdeki oOgretmenlerce yazilmistir. Uygulamanm ig¢inden gelen bu Orneklerin siz
ogretmenlerin kendi ETO planlarm gelistirirken yardimei olacagini umuyoruz.

Ek 8’de ETO konusunda kendinizi degerlendirebileceginiz sorular bulacaksiniz.
Ayrica su sorulara da yanit vermeye ¢alisarak cevaplarinizi bizimle paylasmanizdan mutluluk
duyariz*

e ETO'ii siifinizda uygulama konusunda diisiinceleriniz neler?
e ETO planlama siireci nasil goriiniiyor? Denemek ister misiniz?
e ETO konusunda en ¢ok ne hosunuza gitti?

e Sizce ETO'yii uygularken ne gibi olas: engeller olabilir?

e Daha fazla bilgi edinmek ister misiniz?

*Liitfen bize proje web sayfamizdan ulasin.
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Ek 2- Hayvan Sesi Etkisi

https://drive.google.com/drive/folders/100efQ616iRf7 nrvgP9yiocR-HofzgN-
?usp=sharing

EK 3- Kelime Baslangici

https://drive.google.com/drive/folders/1139019InwthQCQiN6HiGZMHxcc7Ltyvb?usp
=sharing

Ek 4- Tahmin Yiiriitme Oyunu

https://drive.google.com/drive/folders/1MaK GfDoG1F-
773085s51eYp 1161 YrDVul?usp=sharing

EK 5- Dil Siircmesi

https://drive.google.com/drive/folders/1L1ArjTogXH8iSus62J1mNk [ZenZRQBI?usp=
sharing

EK 6- Hafiza Oyunu

https://drive.google.com/drive/folders/1DeJPiQV1QODHpluu7EINJVPqsGoS3740?us
p=sharing
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EK 7- Vahsi Hayvanlar Calisma 6devi

WILD & o
ANIMALS

Name these animals. Write sentences with: This a
[ These are....

Animals
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Ek 8

ETO DERS PLANI UYGULAMASI *
Liitfen asagidaki sorulart ETO ilkeleri ile islediginiz derslerdeki deneyimlerinize gore cevaplayiniz.

Ilke I. Birden Cok Temsil Araci Saglaymn

Ogeler Hicbir Seyrek Ara sira Cok sik Hep
zaman

Bilgilerin goriintiilenmesini
Ozellestirmenin yollarini
sunuyorum.

Isitsel bilgi icin alternatifler
sunuyorum.

Gorsel bilgi i¢in alternatifler
sunuyorum.

Kelimeleri ve sembolleri
netlestiririm.

So6zdizimi ve yapiy1 netlestiririm.

Metnin, matematiksel gosterimin
ve sembollerin kodunun
¢oziilmesini destekliyorum.

Diller arasinda anlayis1 tesvik
ediyorum.

Birden fazla medya araciligryla
orneklendiriyorum.

Etkinlestiriyorum veya arka plan
bilgisi sagliyorum

Modelleri, kritik 6zellikleri,
biiyiik fikirleri ve iligkileri
vurgularim
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Bilgi isleme, gorsellestirme ve
manipiilasyona rehberlik
ediyorum
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Transferi ve genellemeyi en iist
diizeye ¢ikaririm.

Prensip II. Birden Cok Eylem ve ifade Araci Saglayin

geler

Higbir
Zaman

Seyrek

Ara sira

Cok s1ik

Hep

Yanit ve gezinme yontemlerini
degistiriyorum.

Araglara ve yardimet
teknolojilere erisimi optimize
ediyorum

Tletisim i¢in ¢oklu medya
kullanirim

Ingaat ve kompozisyon igin
birden fazla ara¢ kullaniyorum

Aligtirma ve performans igin
kademeli destek seviyeleri ile
akiciliklar gelistiriyorum.

Uygun hedef belirlemeye
rehberlik ederim

Planlama ve strateji gelistirmeyi
destekliyorum

Bilgi ve kaynaklarin yonetimini
kolaylastirryorum

flerlemeyi izlemek igin
kapasiteyi gelistiriyorum
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Prensip I1I. Birden Fazla Etkilesim Araci Saglayin
Ogeler Higbir Seyrek Ara sira Cok sik Hep
zaman

Bireysel secimi ve 6zerkligi
optimize ediyorum

Alaka diizeyini, degeri ve
orijinalligi optimize ediyorum

Tehditleri ve dikkat dagitici
seyleri en aza indiririm

Amag ve hedeflerin
belirginligini artiririm

Zorlugu optimize etmek i¢in
talepleri ve kaynaklari
¢esitlendiriyorum

Isbirligini ve toplulugu tesvik
ediyorum

Ustalik odaklr geri bildirimi
artiririm

Motivasyonu optimize eden
beklentileri ve inanglari
destekliyorum.

Kisisel basa ¢ikma becerilerini
ve stratejilerini
kolaylastirtyorum.

Oz-degerlendirme ve yansitma
gelistiririm

*Bu formun 6geleri su adresten almmustir:
https://wvde.state.wv.us/osp/UDL/7.%20UDL%20Guidelines%20Checklist.pdf
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